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El Plan nacional de accion es liderado por el Grupo de Trabajo de Ciudadania
Digital (GTCD en adelante).

El GTCD constituye un espacio abierto de participacién coordinado e
institucionalizado por Agesic, segun resolucion N°009/2021 del Consejo de
Direccién Honorario de la agencia. Su funcionamiento y continuidad esta
consolidado y, lo integran representantes del sector publico y privado,
organizaciones de la sociedad civil, academia y organismos internacionales.
Sus cometidos son acordar, promover e implementar marcos conceptuales de
referencia y lineas estratégicas desde donde abordar, implementar y dar
seguimiento a la construccion de ciudadania en el entorno digital en Uruguay.

El GTCD es el responsable de elaborar y velar por la implementacion de la
Estrategia nacional de Ciudadania Digital para una Sociedad de la Informacion
y el Conocimiento y de elaborar el Plan de accion anual y sus respectivas

rendiciones de cuenta.
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Introduccion

El Plan nacional de accién de ciudadania digital 2024 refleja las principales
iniciativas del GTCD y de las organizaciones que forman parte de este, para el
periodo 2024.

Todas las iniciativas refieren a la segunda Estrategia nacional de Ciudadania
Digital que estéa vigente (2024 — 2028).

La Estrategia nacional de Ciudadania Digital 2024 — 2028 define, a partir del

marco conceptual establecido, tres lineas de trabajo:
e Gobernanza en la temética

¢ Sensibilizacion y desarrollo de habilidades

e Investigacién

Para cada una de las lineas propone una serie de objetivos estratégicos. Estas
lineas y objetivos estratégicos se encuentran interrelacionados y se espera que
sus resultados se retroalimentan mutuamente. Las lineas y objetivos
estratégicos definidos en la Estrategia tienen como objetivo orientar a las
organizaciones en la ejecucion de acciones vinculadas a la construccion de
ciudadania en el entorno digital para el periodo 2024 — 2028, siguiendo los
propdsitos definidos en dicho documento.

En ese sentido, la rendiciéon del Plan nacional de accion 2024 incluye las
iniciativas y acciones llevadas adelante por el GTCD y las que se realizaron

desde las organizaciones que forman parte del mismo durante el 2024.
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Alcance y cumplimiento general

El primer Plan nacional de accion de Ciudadania Digital contd con iniciativas de

18 organizaciones?:
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18.

Agencia de Gobierno Electrénico v Sociedad de la Informacién y el Conocimiento

(Agesic) (Enlace externo)

ANEP - Direccién General de Educacién Secundaria (DGES) (Enlace externo)

Banco de Prevision Social (BPS) (Enlace externo)

Ceibal (Enlace externo)

Fundacidon Bensadoun Laurent (Enlace externo)

Grupo de Trabajo de Ciudadania Digital

Instituto del Nifio y Adolescente del Uruguay (INAU) (Enlace externo)

Instituto Nacional de Empleo y Formacién Profesional (INEFOP) (Enlace externo)

Instituto de Promocidn Econdmico Social del Uruguay (IPRU) (Enlace externo)

. Ministerio de Desarrollo Social (MIDES) - Instituto Nacional de las Personas

Mavyores (Enlace externo)

Ministerio de Desarrollo Social (MIDES)- Instituto Nacional de la Juventud (Enlace

externo)

Ministerio de Industria, Energia y Mineria (MIEM) (Enlace externo)

Pensamiento Colectivo (Enlace externo)

Universidad de la Republica (UdelaR) - Comisidn Sectorial de Ensefianza,

Departamento de Apoyo Técnico Académico (DATA) (Enlace externo)

Universidad Catélica del Uruguay (UCU) (Enlace externo)

UNESCO (Enlace externo)

Universidad Tecnoldgica (UTEC) (Enlace externo)

Wikimedistas de Uruguay (Enlace externo)

Algunas organizaciones que forman parte del GTCD no presentaron iniciativas

en el plan 2024. Estas organizaciones son: Ministerio de Educacion y Cultura;

El abrojo; NST-google partner; Fundacién Telefénica; Organizacion de Estados
Iberoamericano; ANEP-DGEIP y ANEP-CFE. Salvo MEC y ANEP, el resto de

1 Se incluye como organizacion que reporta el propio Grupo de Trabajo de
Ciudadania Digital
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las organizaciones se incorporaron al GTCD cuando el Plan de accién ya

estaba publicado.

El Plan contd con un total de 110 iniciativas. De acuerdo con las 3 lineas
definidas en la Estrategia nacional, la linea de Sensibilizacion y desarrollo de
habilidades representa un 75% de las iniciativas, la de Gobernanza un 20% vy la

de Investigacion un 5%.

Peso por dimension
Plan de accidn

= Gobernanza = Sensibilizacion = Investigacién

Para la linea de accién de Gobernanza se cumple con el 92% de las iniciativas
en 2024 y resta cumplir un 8% previsto para cumplir en 2025. Para esta linea
de accion estratégica no hay ninguna iniciativa que no se haya cumplido o que
se haya cancelado.

Para la linea de Sensibilizacién y desarrollo de habilidades, el grado de
cumplimiento de las iniciativas es del 75%, un 13% esta en plazo y un 12% no

se cumplié.

En cuanto a la linea de Investigacién, el 67% de las iniciativas se cumplieron,

un 16.5% estan en plazo y un 16.5% no se llegaron a realizar.
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Iniciativas y rendicion

Iniciativas para la linea de Gobernanza en la tematica

Esta linea de accion tiene como objetivo que la construccién de ciudadania en

el entorno digital cuente con un abordaje interdisciplinario, interinstitucional y

transversal. Para ello se propone difundir la temética, fortalecer el rol del

GTCD, articular con otros actores nacionales e internacionales y establecer

mecanismos de actualizacion, medicion y seguimiento.

Los objetivos estratégicos especificos para esta linea son:

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Articular con otros actores, nacionales e internacionales, para ampliar
el abordaje de la ciudadania digital, armonizar formas de
conceptualizarla y trabajarla, identificar posibles lineas de
cooperacion e incidir en la incorporacion de la tematica en la agenda
publica. Promover el intercambio con referentes vinculados al
ecosistema de la gobernanza de internet. 1 iniciativa

Posicionar la tematica de la construccion de ciudadania en el entorno
digital en referentes calificados y en la ciudadania, contemplando
diversas poblaciones y formatos comunicacionales. 14 iniciativas
Fortalecer al GTCD en su rol de referente, desarrollando instancias
de capacitaciones internas en teméaticas especificas. 4 iniciativas
Generar recomendaciones y buenas practicas, asi como realizar el
relevamiento de normativa de referencia para sistematizar y
transmitir los marcos juridicos existentes en la tematica. 2 iniciativas
Establecer mecanismos de medicion y seguimiento de los objetivos
propuestos en la Estrategia, atendiendo a la transparencia y
rendicion de cuentas para garantizar que esta medicion y
seguimiento sean publicos y se posibilite la participacion de la

ciudadania. 1 iniciativa
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Rendicion

En el plan de accién se ingresaron 19 iniciativas que reportaron a esta linea de
accion y se sumaron en la rendicion 3 iniciativas mas. En total para esta linea

hay 22 iniciativas, siendo responsables de las mismas 9 organizaciones.

Las iniciativas que figuran con un * se agregaron al proceso del plan durante las

rendiciones del afo.

Grado de cumplimiento:

Para la linea de accion de Gobernanza se cumple con el 92% de las iniciativas
en 2024 y resta un 8% de las iniciativas previsto para cumplir en 2025. Para
esta linea de accion estratégica no hay ninguna iniciativa que no se haya
cumplido o que se haya cancelado.

Iniciativas cumplidas

A continuacion, se detallan las iniciativas que se cumplieron en un 100% de
grado de avance en el afio. Las mismas corresponden a los 5 objetivos

estratégicos de esta linea.

1. Fortalecer vinculos con redes regionales e internacionales (1.1): Articular
con otros actores para ampliar el abordaje de la ciudadania digital y promover el
intercambio. Organizacion responsable: GTCD

2. Participacién en ambito académico en Argentina* (1.2): Participacion de la
Organizacion Pensamiento Colectivo en Seminario "Apropiaciones y resistencias
latinoamericanas ante la digitalizacion de la comunicacion y la cultura". Organizacion
responsable: Pensamiento Colectivo

3. Campafa de difusion y sensibilizacién de la Estrategia de CD 2024 (1.2)
a través de talleres, Mooc y cursos de UNESCO. Organizacién responsable: UNESCO

4. Campafia de distribucion territorial (1.2) entre ANEP y AGESIC para entregar
recursos lidicos y contenidos tedricos sobre la construccién de ciudadania en el
entorno digital. Organizacion responsable: AGESIC

5. Campafa El Porno no educa (1.2): Campafia de sensibilizacion sobre la
exposicion y el consumo de contenido sexual explicito por parte de NNA entre
Pensamiento Colectivo, Faro Digital (Arg) y Affac (Catalufia). Organizacion

responsable: Pensamiento Colectivo
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6. Campafas de contenido (1.2): desafios de edicion, editatones, conversatorios
sobre brechas de informacion, entre otros, para mejorar informacion sobre Uruguay en
los proyectos Wikimedia. Organizacion responsable: Wikimedistas Uruguay
7. Conferencia internacional sobre Inteligencia Artificial (1.2) del filésofo Eric
Sadin. Organizacion responsable: UCU

8. Congreso Uruguayo Virtual de Educacién y TIC (CUVETIC) (1.2) con el

objetivo abordar diferentes temas vinculados a la interseccionalidad de educacion y
tecnologias digitales. Organizacién responsable: ANEP- DGES

9. Difusion Estrategia de Ciudadania Digital 2024-2028 (1.2). Instancia de
lanzamiento formal. Organizacién responsable: GTCD
10. Estrategia de Ciudadania Digital 2024-2028 (1.2) Cerrar contenido, aprobar

por autoridades, disefiar, publicar en formato accesible. Organizacion responsable:
GTCD

11. Mesa de trabajo con referentes internacionales (1.2). Primer Mesa de trabajo
latinoamericana. Organizacion responsable: UNESCO

12.Setiembre, “Mes de la Ciudadania Digital” (1.2). Ciclo de actividades.
Organizacion responsable: Ceibal

13.Jornadas de Ciudadania Digital (1.2). VIl Jornadas con 2 conferencistas

regionales con instancias de intercambio y reflexién. Organizacién responsable:
AGESIC y Ceibal
14.Conversatorio “Derechos y practicas de NNA en el entorno digital” * (1.3)

para debatir y profundizar entre los referentes del GTCD. Organizacién responsable:
GTCD

15.Mesa de didlogo Ciudadania en el entorno digital y su impacto
ambiental* (1.3) para debatir y profundizar entre los referentes del GTCD.
Organizacion responsable;: GTCD

16. Fortalecimiento y seguimiento del GTCD como red de referentes (1.3)

Mantener el funcionamiento y fortalecer a quienes lo integran. Organizacion
responsable: AGESIC

17. Mesas de dialogo (1.3) a partir de la VIl Jornada de Ciudadania Digital.
Organizacion responsable: AGESIC y Ceibal

18. Las précticas en el entorno digital y su impacto en la generacién de un
ambito de convivencia saludable (1.4) Generacién de un contenido en formato
afiche para difundir en centros educativos. Organizacion responsable: AGESIC

19.Plan Nacional de Accion (anual) (1.5) Elaborar y dar seguimiento. Organizacion
responsable: GTCD
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Iniciativas en plazo

14% de iniciativas que siguen en plazo son:

1. Campafa informativa sobre servicios de telecomunicaciones de telefonia

movil e internet (1.2) a la ciudadania en su totalidad. Organizacion responsable:
MIEM- DINATEL

2. Ciudadania Digital en el sitio web de la DGES (1.2). Incorporar un espacio
especifico para la tematica. Organizacién responsable: ANEP- DGES

3. ¢Qué hacer con mis derechos en el entorno digital? (ConSentimiento)

(1.4) Juego impreso con informacion y recomendaciones sobre los derechos en el

entorno digital. Organizacion responsable: AGESIC

Iniciativas para la linea de Sensibilizacion y desarrollo de
habilidades

La linea Sensibilizacién y desarrollo de habilidades tiene como objetivo
contribuir al desarrollo de las condiciones y habilidades necesarias para
comprender el funcionamiento del entorno digital y sus impactos en las
interacciones sociales, el ejercicio democratico, la soberania de los paises y el
cuidado del ambiente. A su vez, reflexionar sobre nuestras practicas de

convivencia y propiciar formas de participacion y creacion en este entorno.
Los objetivos estratégicos especificos para esta linea son:

2.1 Desarrollar contenidos teéricos, trayectos formativos y recursos
educativos para el ejercicio de la ciudadania digital a nivel nacional e
internacional, adaptados y orientados segun probleméticas, segmentos o
diferentes publicos. Fortalecer la presencia transversal de la tematica en
la curricula durante toda la trayectoria educativa de las personas. 14
iniciativas

2.2 Promover la reflexion y sensibilizar sobre ciudadania digital a sectores
clave capaces de reproducir desigualdades o contribuir a mitigarlas.
Consolidar una linea de capacitacion a la ciudadania en general y una

linea especifica de formacién de formadores, en todos los aspectos
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concernientes a la ciudadania digital, articulando con distintas
instituciones. 63 iniciativas

2.3Fortalecer una red de referentes que contribuyan a difundir los marcos
conceptuales y de accion de la ciudadania digital. Conformar una
comunidad de practica para compartir las experiencias acumuladas. 5

iniciativas.

Rendicion:

En el plan de accién se ingresaron 67 iniciativas que reportaron a esta linea de
accion y se sumaron en la rendicion 15 iniciativas mas. En total para esta linea

hay 82 iniciativas, siendo responsables de las mismas 16 organizaciones.

Las iniciativas que figuran con un * se agregaron al proceso del plan durante las

rendiciones del afo.

Grado de cumplimiento:

En cuanto al grado de cumplimiento de las iniciativas: el 75% se cumplio, un

13% esté en plazo y un 12% no se cumplié.

Iniciativas cumplidas
El 75% de las iniciativas que se cumplieron son:

1. Actualizacion de trayectos formativos a nuevo marco de trabajo
Estrategia 2024 - 2028. (2.1) Actualizacion de cursos auto asistidos en moodle de
Agesic. Organizacion responsable: AGESIC

2. Coleccion de cuentos para promover la Ciudadania Digital en nivel inicial
(2.1) Coleccion de 4 libros de cuento orientados a docentes. Organizacion
responsable: Ceibal

3. Conmemoracion del Dia de las Nifias en las TIC (2.1) A través de un

audiovisual se procura sensibilizar a toda la comunidad educativa. Organizacion

responsable: Ceibal

4. Desarrollo de materiales: Guias y Fichas para el trabajo en aula de

docentes (2.1). Organizacion responsable: Ceibal
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Fichas Ludicas (2.1) Serie de 15 fichas ludicas para promover la construccion de
ciudadania en el entorno digital. Organizacion responsable: AGESIC
Podcast de Ciudadania Digital e Inteligencia Artificial — CiudadanlA (2.1)

Esta compuesto por cuatro episodios que profundizan sobre el impacto actual de la IA.
Organizacion responsable; AGESIC y Ceibal

Capacitacion Estandar e Incorporacién de Nuevas Competencias* (2.2)

Posibilidad que las empresas puedan postular integrantes - trabajadores,
colaboradores, proveedores a cursos de capacitacion que impliquen el uso de
herramientas digitales para el desarrollo de su trabajo. Organizacién responsable:
INEFOP

Curso “Educacioén y tecnologias digitales"* (2.2) para la Maestria en
Curriculum y Aprendizaje. Organizacion responsable: UCU

Digitalizacién para la Promocién de Emprendedores 4.0* (2.2) Desarrollo
de podcast, AT y feria virtual. Organizacion responsable: INEFOP

Escalamiento de Respuestas a desafios estratégicos - Impulsa Industria*
(2.2) Industria 4.0 para empresas que deseen involucrarse en un proceso de

digitalizacion y utilizacion de bigdata para toma de decisiones. Organizacion
responsable: INEFOP

Escalamiento de Respuestas a Desafios Estratégicos- PROCOOP* (2.2)

Posibilidad que las empresas cooperativas y de la ESS puedan postular integrantes a

cursos. Organizacion responsable: INEFOP

Respuestas innovadoras a Desafios Estratégicos: Nuevos modelos de
negocios digitales* (2.2) para Pymes. Organizacion responsable: INEFOP
Respuestas innovadoras a Desafios Estratégicos: Sourcing y Amazon
FBA* (2.2) para emprendedores. Organizacion responsable: INEFOP

Taller con estudiantes de educacion terciaria sobre Ciudadania Digital*

(2.2) Propuesta de reflexion y sensibilizacion. Organizacion responsable: Pensamiento
Colectivo

Talleres con familias zona Maracanda, Cerro Norte y Casab6* (2.2)
Organizacion responsable: IPRU

Talleres con referentes zona Maracana, Cerro Norte y Casabo6* (2.2)
Organizacion responsable: IPRU

Ciclo de actividades de sensibilizacion sobre Ciudadania y Bienestar
Digital: Talleres de sensibilizacion* (2.2) Organizacion responsable: UTEC
Desarrollo de talleres para nifias y nifios que asisten al Club de Nifios

Tambo y al Club de Nifios Maracana* (2.2) Organizacion responsable: IPRU
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19. Accesos (2.2) INEFOP aporta capacitaciones en alfabetizacion digital y habilidades

para la ciudadania digital para personas usuarias del programa Accesos del MIDES.
Organizacion responsable: INEFOP

20.Actividades y espacios de acercamiento a las TIC e inclusion digital (2.2)
para personas mayores. Organizacién responsable: BPS- Ibirapita

21.Ciclos formativos Construccion de Ciudadania en entornos digitales (2.2)
para estudiantes de CFE, creditizable. Organizacion responsable: Ceibal

22.Ciudadania Digital en el aula (2.2) Ceibal y CFE Propuesta de formacion y

acompafiamiento profesional para Docentes en Formacién. Organizacion responsable:
Ceibal

23.Ciudadania Digital en el aula (2.2) DGES Formacion para docentes,
estudiantes y familias en 5 departamentos. Organizacién responsable: ANEP- DGES

24.Concurso Ciudadania Digital para nifias y nifios (2.2) sobre Proteccion de
Datos Personales y Competencias Digitales a través de una plataforma de gamificacion

en donde compiten los centros educativos en su totalidad. Organizacion responsable:
AGESIC

25.Curso de Posgrado en Tecnologias de la Informacion y las

Comunicaciones para politicas publicas (2.2) en las Maestrias en
Administracidon Publica y Maestria en Politicas Publicas. Organizacién responsable:
UcCu

26.Curso “Recursos Tecnologicos e Innovacion en Educacion” (2.2) Curso
semestral que cuenta con 4 médulos en la Licenciatura de Recreacion Educativa.
Organizacion responsable: UCU

27.Cursos autoasistidos (2.2) Propuestas formativas orientadas a la formacién en
servicio de docentes en plataforma de Ceibal. Organizacion responsable: Ceibal

28.Desarrollo de talleres situados acorde a proyectos y programas (2.2) 10
propuestas de talleres vinculados a Ciudadania Digital para docentes y directivos.
Organizacién responsable: Ceibal

29.Despegue digital (2.2) Organizacion responsable: INEFOP

30. Especializacién en competencias linguisticas para un mundo digital (2.2)
Propuesta a docentes del CFE. Organizacién responsable: Ceibal y CFE
31.Familia, Comunidad y TIC (2.2) Propuestas formativas orientadas a la formacion

inicial de docentes de CFE que procura poner en contexto y aportar estrategias para la
integracion de las familias en propuestas mediadas por tecnologias digitales.
Organizacion responsable: Ceibal y CFE

32.Formaciones presenciales en Ciudadania Digital para todo publico,

personas mayores y migrantes (2.2) Organizacion responsable: AGESIC
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33.Formaciones virtuales (2.2) Formaciones abiertas, gratuitas y auto asistidas en
Inteligencia artificial, Ciudadania Digital, Seguridad de la informacion, proteccion de
datos personales y acceso a la informacién puablica. Organizacién responsable:
AGESIC

34.Formadas para Transformar (2.2) Este programa se enmarca en el “Programa

de Inclusion Digital y Acceso a la Informacion Agropecuaria para la toma decisiones

ante el Cambio Climatico” para mujeres rurales. Organizacion responsable: INEFOP

35.Fortalecer las competencias digitales del sector educativo a través de los
proyectos Wikimedia (2.2) Organizacion responsable: Wikimedistas Uruguay
36.Generar capacidades dentro de la sociedad civil para el ejercicio de la

ciudadania digital a través de los proyectos Wikimedia. (2.2) Organizacion
responsable: Wikimedistas Uruguay

37.Habilidades Digitales para la Empleabilidad (2.2) Curso virtual para todo
publico que tiene como objetivo desarrollar habilidades que mejoren las oportunidades.
Organizacion responsable: INEFOP

38.Implementacion de Programas Promotores de Ciudadania Digital (2.2)
en 400 centros educativos de todo el pais. Organizacion responsable: Ceibal

39.INEFOP Coursera (2.2) para brindar acceso a cursos de reconocidas
universidades y empresas a nivel mundial. Organizacién responsable: INEFOP

40. Inteligencia Artificial en el aula (2.2) Propuesta formativa a docentes que
proporciona las habilidades y herramientas para proyectos innovadores. Organizacion
responsable: Ceibal

41.Jornada comunitaria de aproximacion a recursos (2.2) de IPRU en territorio.
Organizacion responsable: IPRU

42.Postitulo Tecnologias Digitales y Educacion Inclusiva (2.2) Ceibal y CFE.
Organizacion responsable; Ceibal y CFE

43.Programa Ciudadania en el centro (2.2) Propuesta de formacion y
acompafiamiento profesional para Docentes en Formacion. Organizacion responsable:
Ceibal y CFE

44.Programas Ciudadania en el Centro (DGES) (2.2) Propuesta que se
desarrolla en Liceos, que procura la formacién y participacion activa de la Comunidad
Educativa en propuestas promotoras de competencias para el ejercicio de la
Ciudadania Digital en 5 departamentos. Organizacion responsable: Ceibal y DGES

45.Programas: Aprender Todos (2.2) Propuesta que se desarrolla en Escuelas

Técnicas que procura desarrollar la Cultura Digital de Centro con la participacién activa

de la Comunidad Educativa. Organizacion responsable: Ceibal



il r H ® GrupoceTrabajo
£fF riina | <>QgeSIC AsUciudadania
igita

46.Proyectos Interinstitucionales (2.2) Las propuestas de proyectos socioculturales

permiten abordar una tematica especifica, encauzando recursos y redes
interinstitucionales para fomentar, fortalecer, potenciar o enraizar procesos en los
distintos territorios y en la heterogeneidad de las poblaciones. Organizacion

responsable: BPS- Ibirapita
47.Sensibilizacidon en conmemoracion de las Nifias en las TIC (2.2) Actividad

lGdica para sensibilizar a nifias y jovenes sobre la posibilidad de orientar sus estudios y
profesiones al campo de las carreras tecnoldgicas. Organizacion responsable: AGESIC

48. Sensibilizacion interna sobre el documento de la segunda Estrategia de
Ciudadania Digital 2024-2028 (2.2) en las distintas areas de INAU. Organizacion
responsable: INAU

49.Talleres con estudiantes sobre Ciudadania Digital. Sensibilizacion y
herramientas (2.2) Organizacién responsable: Pensamiento Colectivo

50. Talleres con referentes familiares sobre Ciudadania Digital
Sensibilizacion y herramientas para el acompafiamiento de NNA (2.2)
Organizacion responsable; Pensamiento Colectivo

51.Talleres de orientacién laboral - Departamento de Orientacion Educativo
laboral (2.2), en modalidad virtual que proporcionan herramientas para el acceso al
mundo laboral promoviendo habilidades digitales. Organizacion responsable: INJU

52.Talleres de sensibilizacion (2.2) sobre asuntos vinculados a ciudadania digital

como ser: abuso y maltrato hacia las Personas Mayores poniendo especial énfasis en
las violencias digitales; estafas que se realizan a través de medios de comunicacion.
Organizacion responsable: InMayores

53.Talleres para persona en situacion de discapacidad (2.2) Formaciones
virtuales para personas en busqueda de empleo. Organizacion responsable: FBL

54.Talleres virtuales (2.2) Generar ambitos digitales que fomenten la participacion de
las personas mayores mediante 4 lineas tematicas: entretenimiento saludable,
envejecimiento creativo y saludable, democratizacién de la cultura y ciudadania
digital. Organizacion responsable: BPS- I|birapita

55.Trayecto de Formacion en Ciudadania Digital (2.2) Propuesta formativa

orientada al Desarrollo Profesional Docente de Maestros Comunitarios y

Dinamizadores. Organizacion responsable: Ceibal
56. Trayecto formativo: “Impacto de la IA en la construccion de Ciudadania
Digital” (2.2). Organizacion responsable: Ceibal

57.Uruguay Bootcamp (2.2) Este programa ofrece becas de ingreso para un sector

en constante crecimiento, proporciona a los participantes las competencias esenciales
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para capacitarse y trabajar en el sector de las tecnologias de la informacién.

Organizacion responsable: INEFOP

58.Workshop - Uso de LinkedIn - Departamento de Orientacién Educativo

laboral (2.2) Herramientas digitales para la busqueda de trabajo a través de LinkedIn

y construccién de marca personal. Organizacion responsable: INJU

59.Comunidad de aprendizaje-Despegue y HDE (2.3) Una vez al mes, los

equipos técnicos se encuentran para compartir estrategias, practicas, aprendizajes y
aspectos a mejorar sobre la gestion educativa de capacitaciones. Organizacion

responsable: INEFOP

60.Grupo de referencia en Ciudadania Digital en la DGES (2.3) Creacion de

un grupo de referencia. Organizacién responsable: ANEP- DGES

61.Proporcionar acceso a dispositivos y conectividad (2.3) Distribucion de

dispositivos y/o facilidades de conectividad a jubilados de bajos recursos y pensionistas

por vejez (que ganan hasta 8 BPC). Organizacion responsable: BPS- |birapita

Iniciativas en plazo

El 13% de las iniciativas que siguen en plazo son:

1.

Nuevos Podcast de Ciudadania e IA* (2.1) Serie de 2 Podcast (Con Tomés

Balmaceda y Guadalupe Nogues) procura aportar nuevas miradas sobre las
oportunidades y dilemas de la IA. Organizacion responsable: AGESIC y Ceibal

Guia de derechos del entorno digital de nifias, nifios y adolescentes (2.1)

Guia de Agesic y Pensamiento Colectivo que busca sensibilizar y dar herramientas a
referentes adultos. Organizacion responsable: Pensamiento Colectivo y Agesic

Guia de Herramientas ladicas (2.1) 3 Guias, una por dimension, para el
desarrollo de habilidades. Organizacién responsable: GTCD
Juego Fuego y Agua (2.1) Juego de cartas sobre riesgos de navegar en internet y

acciones que se pueden tomar para mejorar la navegaciéon segura. Organizacion
responsable: AGESIC

Juego sobre Inteligencia Artificial (2.1) Juego para trabajar sobre algoritmos

para entender como se obtienen, administran y utilizan datos. Organizacion
responsable: AGESIC

Trayecto formativo: Ciudadania Digital en clave de participacion y
ejercicio de derechos y responsabilidades (2.1). Con el objetivo de desarrollar

herramientas y conocimiento. Organizacién responsable: UTEC
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Trayectos formativos: Bienestar digital que promueva el vinculo
saludable con las tecnologias y en interaccion con el entorno digital.
(2.1) Con el objetivo de sensibilizar y desarrollar herramientas. Organizacion
responsable: UTEC

Respuestas innovadoras a desafios estratégicos - Instituto EGG* (2.2)
Inteligencia Artificial generativa para la Productividad. Propuesta de capacitacion
colaborativa entre pares sobre el uso de IA generativa (nivel basico y medio).
Organizacion responsable: INEFOP

Transformacion Digital e Inteligencia Artificial para Emprendedores* (2.2)

Organizacioén responsable: INEFOP

10. Postitulo Tecnologias digitales para ensefiar a aprender en contextos

multimodales (2.2) Organizacion responsable: Ceibal y CFE

11.Talleres docentes sobre Ciudadania Digital. Sensibilizacién y

herramientas para el acompafiamiento en el aula de NNA. (2.2)

Organizacion responsable: Pensamiento Colectivo y Ceibal

Iniciativas no cumplidas

El 12% de las iniciativas que no se cumplieron son:

1.

Serie de cuentos para nifias y niflos en las TIC (2.1) llustrados con énfasis
en la proteccién, seguridad y abordaje critico de sus derechos en el entorno digital.
Organizacion responsable; AGESIC

Curso Alfabetizacion Digital - Programa INJU Avanza (2.2) Talleres para
jovenes en modalidad virtual sincronica en los que se trabajan habilidades y
herramientas de alfabetizacion digital. Organizacion responsable: INJU

Curso Construccion de la ciudadania en entornos digitales (UDELAR)

(2.2) Curso virtual semestral para estudiantes de grado. Organizacion responsable:
UDELAR

Curso Despegue Digital - Programa INJU Avanza (2.2) Curso presencial
dirigido a personas que no estan familiarizadas con equipos y programas informaticos
bésicos. Organizacion responsable: INJU

Curso "Seguro te conectas" (2.2) Propuestas formativas en Ceibal con tutoria y

charlas sincrénicas orientadas a la formacion para docentes, junto al equipo de

Seguridad de la Informacién de Agesic. Organizacién responsable: Ceibal
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Curso “Ser y hacer en lo digital: ciudadania digital” (2.2) Curso intensivo de

ciudadania digital destinado a estudiantes de grado de la Universidad de todas las

carreras a través de la "semana UCU" Organizacién responsable: UCU
Herramientas digitales y atencion al publico - Programa INJU Avanza
(2.2) Curso en formato presencial en el que se trabajan habilidades y herramientas de
alfabetizacion digital y atencion al publico para jovenes. Organizacién responsable:
INJU

Conmemoracién del Dia de los Derechos de la Nifiez (2.2) Ceibal. Ciclo
de actividades que promueven la sensibilizacion sobre los derechos digitales de la
nifiez, basados en la Observacién 25 de las Naciones Unidas. Organizacién
responsable: Ceibal

Ensefiar a ensefiar (2.3) Ibirapita. Se busca dotar de herramientas teéricas y
practicas a referentes de otras instituciones que propicien la aparicion de propuestas
socioculturales que se basen en la promocidn de autonomia e inclusion social a través
de la inclusion digital. Organizacion responsable: BPS-Ibirapita

Relevamiento de préacticas socio educativas dirigidas a nifios, nifias y
adolescentes sobre entornos digitales en los centros de atencion directa

(Tiempos completo y parcial). (2.3) INAU Organizacion responsable: INAU

Estas iniciativas no se cumplieron debido a cambios en las planificaciones de

las organizaciones, a atrasos en procesos de compra y adjudicacién y a

definiciones politicas institucionales. Como ya hicimos mencion es un plan vivo.

Iniciativas para la linea de Investigacion

La linea de investigacién tiene como objetivo promover instancias de analisis y

monitoreo que contribuyan a evaluar las acciones orientadas hacia la

construccion de ciudadania digital. A su vez, propone aportar conocimiento

para el disefio de politicas publicas basadas en evidencia.

Los objetivos estratégicos especificos para esta linea son:

3.1.

Actualizar marcos de referencia e investigaciones sobre la temética;
asi como recoger y problematizar las discusiones y debates que
plantean las implicaciones sociales que las TIC imponen a la

construccion de ciudadania en el entorno digital. 2 iniciativas
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3.2. Relevar y difundir las acciones e investigaciones que se desarrollan
para la reflexion y construccion de ciudadania en el entorno digital. 2

iniciativas.

3.3. Orientar, promover y difundir el desarrollo de nuevas investigaciones
en la tematica. Haciendo énfasis en la necesidad de ampliar el
debate y la investigacion sobre los impactos del desarrollo
tecnoldgico en las personas, las sociedades y el ambiente. 2

iniciativas.

Rendicion

En el plan de accién se ingresaron 5 iniciativas que reportaron a esta linea de
accion y se sumo en la rendicion 1 iniciativas mas. En total para esta linea hay
6 iniciativas, siendo responsables de las mismas 5 organizaciones.

Las iniciativas que figuran con un * se agregaron al proceso del plan durante las

rendiciones del afo.

Grado de cumplimiento:

En cuanto al grado de cumplimiento de las iniciativas: el 67% cumplid, un

16.5% esta en plazo y un 16.5% no se cumplié.

Iniciativas cumplidas

El 67% de las iniciativas que se cumplieron son;

1. Presentacion de investigaciones al GTCD (3.1) Presentar resultados del Kids
online 2022, Eutic y otros estudios vinculados a desigualdad digital, ciudadania digital,
impactos de las TIC en la poblacién. Organizacion responsable: GTCD

2. Encuesta Nacional de Adolescencia y Juventud 2024 (3.2) En el marco de
la ENAJ 2024, relevamiento de datos con relacion al acceso, participacién y violencias
en los entornos digitales. Organizacién responsable: INJU

3. Publicacion y difusion de Investigaciones (3.2) Publicacion y difusion de
investigaciones vinculadas a Desigualdad digital, teletrabajo e impactos de las TIC en

las adolescencias. Organizacién responsable: UCU
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4. Herramienta de Auto reflexién (3.3) El objetivo de esta herramienta es que las

personas puedan reflexionar sobre sus conocimientos y practicas en el entorno digital.

Organizacion responsable: GTCD

Iniciativas en plazo

El 16.5% de las iniciativas que estan en plazo es:
1. IDENTIDAD TI - Diagn@stico sobre la situacion actual de la demanda de

talento en el sector de tecnologias de la informacion (TI) * (3.1)

Diagnéstico sobre la situacion actual de la demanda de talento en el sector de

tecnologias de la informacion (Tl) Organizacion responsable: INEFOP

Iniciativas no cumplidas

El 16,5% de las iniciativas que no se cumplieron es:
2. Generacion de conocimiento en la interseccion de Ciudadania Digital y
Educacion (3.3) UTEC Esta iniciativa implica el desarrollo de una linea de
investigacion en funcién a insumos que se extraigan de la experiencia de ensefianza —

aprendizaje de los trayectos formativos construidos, para generar conocimiento en la

interseccién de la ciudadania digital y educacion. Organizacion responsable; UTEC



